شرح پروژه​ي درس شبکه​هاي کامپيوتري2
عنوان: پياده​سازي نرم​افزار FTP Client با استفاده از Socket Programming
هدف: آشنايي با Socket Programming و همچنين آشنايي با پروتکل​هاي FTP و TCP
شرحِ پروژه: در اين پروژه بايستي يک نرم​افزار ِ FTP Client با امکانات زير را پياده​سازي نماييد:
1. امکان اتصال به FTP Server و دريافتِ نام کاربري و کلمه​ي عبور از کاربر و ارسالِ آن به سرور
2. امکان ِ ايجادِ  Date Connection با سرور، هم به صورتِ Active و هم به صورتِ Passive (با توجه به تنظيمات سرور و در صورت پشتيباني سرور)
3. امکان ليست کردن فايل​هاي موجود در يک دايرکتوري و همچنين رفتن از يک دايرکتوري به دايرکتوری ديگر
4. امکان ارسال/دريافت يک فايل به/از سرور
5. امکان ارسال/دريافتِ همزمان ِ چندين فايل به/از سرور (اختياري)
در واقع همانطور که مي​دانيد نرم​افزار ِ FTP Client، دستورات ِ کاربر را به دستورات استانداردِ FTP ترجمه مي​کند و آن دستورات را براي سرور ارسال مي​کند و سپس سرور پاسخ مناسب را براي کلاينت ارسال مي​کند و همچنين عملِ مورد نظر نيز انجام مي​شود.
 پس ايجاد يک واسطِ گرافيکي کاربر پسند نيز براي نرم​افزار ِ FTP Client لازم به نظر مي​رسد. البته اين بخش اختياري است ولي حداقل بايد نرم​افزار طوري نوشته شود که کاربر به راحتي دستورات مورد نظرش را وارد کند و نخواهد درگير حفظ کردن دستورات ِ FTP و فرمت خاص آن​ها شود. کساني که هم که مي​خواهند واسط گرافيکي بنويسند مي​توانند از نرم​افزارهاي موجود مانند CuteFTP، FileZilla و... الهام بگيرند.
همچنين براي تست نرم​افزار خود، مي​توانيد از FTP Server دانشگاه به آدرس 172.16.6.6  و يا اگر خارج از دانشگاه هستيد مي توانيد از FTP Server دانشگاه علم و صنعت به آدرس ftp.iust.ac.it استفاده نماييد. همچنين مي​توانيد روي يک سيستم ديگر و يا بر روي سيستم خودتان و روي Virtual Machine، FTP Server نصب نماييد و نرم​افزارتان را تست نماييد. از آنجا که فرستادن و ذخيره​ي فايل بر روي سرور، با دريافت فايل از سرور تفاوت چنداني ندارد و فقط نياز به داشتن مجوز از طرف سرور است، استفاده از آن FTP Serverهاي ذکر شده براي تست نرم​افزارتان کفايت مي​کند. البته همانطور که مي​دانيد بايد به عنوان کاربر ناشناس وارد شويد، يعني User: Anonymous و پسورد هم ديگر خيلي مهم نيست و هر چيزي مي​توانيد ارسال نماييد!
· تاريخ تحويل پروژه و نحوه​ي تحويل پروژه متعاقباً اعلام مي​شود.
· پروژه حتماً بايد با Socket نوشته شود و استفاده از کلاس​ها و يا توابع کتابخانه​اي سطح بالاتري که در زبان​هاي مختلف موجود هستند، مثلِ کلاسِ FtpWebRequest در C#، قابلِ قبول نيست، ولی در انتخابِ زبانِ برنامه​نويسی آزاد هستيد.
· پروژه با حداقل نيازمندي​هاي لازم حداقل 1- و حداکثر 4 نمره دارد و در صورت پياده​سازي امکانات اختياري​اي که گفته شد تا 6 نمره هم مي​تواند به پروژه تعلق بگيرد.
· اسامي اعضاي گروه​هاي خود را (دو نفره) حداکثر تا قبل از 15 دي ماه به آدرس ali.dmohammadi@gmail.com با عنوانِ Net2 ارسال نماييد. کساني که هم بخواهند به تنهايي پروژه را بنويسند مانعي ندارد، ولي باز هم بايد به صورت فوق اعلام نمايند.
· از طريق ايميل مي​توانيد سؤال​هايتان را در ارتباط با پروژه را بپرسيد، ولي انصافاً پرسيدن از اين طريق، آخرين مرحله باشد؛ يعني مطالعه​ي منابع مرتبط و جستجو در اينترنت قبلاً انجام شده باشد. چون واقعيت اين است که بخشي از پروژه، مطالعه و جستجوهاي مرتبط با پروژه است.
� براي يافتن دستوراتِ FTP مورد نياز براي انجام کارهاي فوق، مي�توانيد به  � HYPERLINK "http://www.ietf.org/rfc/rfc959.txt" ��RFC 959� يا کتابِ «اصول مهندسي اينترنت» تأليف مهندس ملکيان مراجعه نماييد. (نسخه�ي pdf فصل مربوط به FTP را بر روي تابلو اعلانات قرار داده�ام).





